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Actividad #2

1. Dada la siguiente descripcion del Caso de Uso Pagar por anuncio de empleo
(tomado de http:// www.methodsandtools.com/archive/archive.php?id=25) en
formato extendido, Ud. debera:

a) Construir el Modelo de Dominio y presentarlo en un diagrama utilizando UML (Sélo debe
considerar el Caso de Uso que de le presenta.

b) Realizar el Diagramas de Secuencia del Sistema para este Caso de Uso.

Esta actividad puede ser realizada en grupos de hasta 3 personas.

Nombre: Pagar por anuncio de oferta de empleo
Actor Principal: Reclutador
Precondiciones: La informacion del trabajo ha sido introducida, pero no es visible

Garantfas minimas: |Ninguna

Garantias de éxito: |El anuncio es publicado; se realiz6 el cargo correspondiente a la tarjeta del
reclutador

Escenario Principal | 1. El reclutador envia su numero de tarjeta de crédito, la fecha de informacién y
de Exito: la informacién de autentificacion.

2. El sistema valida la tarjeta de crédito

3. El sistema le carga a la tarjeta de crédito el monto de la publicacion del
anuncio

4. El anuncio de oferta de empleo se hace visible a los “Buscadores de Empleo”
5. El sistema le envia al reclutador un nlimero tnico de comfirmacién de la
transaccion.

Extensiones: 2.a: La tarjeta no es de un tipo aceptado por el sistema.

2.a.1: El sistema notifica al usuario que use una tarjeta diferente.

2.b: La tarjeta estd vencida:

2.b.1: El sistema notifica al usuario que use una tarjeta diferente.

2.c: El numero de la tarjeta es invalido:

2.c.1: El sistema notifica al usuario que debe reingresar el nimero

3.a: La tarjeta no tiene crédito suficiente para pagar en anuncio de empleo
3.a.1: El sistema carga lo que puede a la tarjeta actual

3.a.2: Se le notifica al usuario sobre el problema y se le pide que ingrese otra
tarjeta de crédito por el monto remanente. El caso de uso continda en el paso 2
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