Especificación de la clase MaquinaTrazados:

La clase MaquinaTrazados permite definir un objeto donde uno de sus atributos es una ventana del computador. El tipo MaquinaTrazados permite dibujar líneas y círculos en la ventana asociada a objetos de este tipo.  

Atributos públicos (que pueden ser vistos fuera de la clase):

· XMAX: es el ancho (en número de pixels) de la ventana de la máquina de trazados dividido entre 2.
· YMAX: YMAX es el alto (en número de pixels) de la ventana de la maquina de trazados dividido entre 2.

Métodos:

· Constructor:  

      public MaquinaTrazados(String nombre, int ancho, int alto)

{Pre: “ancho” y “alto” no deben exceder la cantidad de pixels en ancho y alto de la pantalla del computador}

{Post: crea un objeto tipo MaquinaTrazados cuyo nombre es “nombre” y será una ventana que se desplegará en la pantalla del computador que tendrá ancho igual a “ancho” y altura igual a “alto”}

· public void dibujarLinea(int x1, int y1, int x2, int y2)

{Pre: los valores absolutos de x1 y x2 deben ser menores o iguales a XMAX, y los valores absolutos de y1 y de y2 deben ser menores o iguales a YMAX}

{Post: La ventana de la máquina de trazados this, tiene dibujada una línea de (x1,y1) a (x2,y2) además de todas las líneas y círculos que ya estaban dibujados en this antes de ejecutar este método}

· public void dibujarCirculo(int x1, int y1, int radio)

{Pre: el valor absoluto de x1 mas el radio debe ser menor o igual que XMAX y el valor absoluto de y1 mas el radio ebe ser menor o igual que YMAX}

{Post: se dibuja un círculo con centro (x1,y1) y radio “radio” en la ventana de la máquina de trazados this, adicional a todas las líneas y círculos que ya estaban dibujadas en this antes de ejecutar este método}

· public void dibujarCirculoRelleno(int x1, int y1, int radio, Color relleno)

{Pre: el valor absoluto de x1 mas el radio debe ser menor o igual que XMAX y el valor absoluto de y1 mas el radio ebe ser menor o igual que YMAX}

{Post: se dibuja un círculo con centro (x1,y1) y radio “radio” en la ventana de la máquina de trazados this, adicional a todas las líneas y círculos que ya estaban dibujadas en this antes de ejecutar este método. El nuevo círculo estará coloreado de color “relleno”}

· public void Borrar()

{Pre: verdad}

{Post: la ventana de la máquina de trazados this no posee ninguna línea ni círculo dibujado en ella, está vacía}

· public void borrarLineas(int xi, int yi, int xf, int yf)

{Pre: los valores absolutos de xi y xf deben ser menores o iguales a XMAX, y los valores absolutos de yi y de yf deben ser menores o iguales a YMAX }

{Post: se han borrado de la ventana de la máquina de trazados las líneas que se encuentran en el rectángulo definido por los puntos (xi,yi) y (xf,yf), donde (xi,yi) es el vértice superior izquierdo del rectángulo y (xf,yf) es el vértice inferior derecho del rectángulo}

· public void borrarCirculos(int xi, int yi, int xf, int yf)

{Pre: los valores absolutos de xi y xf deben ser menores o iguales a XMAX, y los valores absolutos de yi y de yf deben ser menores o iguales a YMAX }

{Post: se han borrado de la ventana de la máquina de trazados los círculos que se encuentran en el rectángulo definido por los puntos (xi,yi) y (xf,yf), donde (xi,yi) es el vértice superior izquierdo del rectángulo y (xf,yf) es el vértice inferior derecho del rectángulo}

