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Patrones

Solucion general y repetible a un
problema recurrente en diseno de
software.

Representan la base para la busqueda
de soluciones a problemas comunes en
el desarrollo de software.

“Los patrones de disefno ayudan a
aprender de los aciertos de otros en vez
de los fracasos propios”. Mark Johnson
Meta: Acelerar el proceso de desarrollo.



Singleton

Problema: ¢ Como lograr disponer
globalmente de una instancia de una clase y a
la vez garantizar gue solamente una instancia
de dicha clase es creada?

Solucidn:
— La propia clase es responsable de crear la Unica
Instancia de ella misma.
— El acceso global a la instancia es mediante un
metodo de la clase.

— Declara el constructor de la clase como privado, para
gue no sea instanciable directamente.



Facade

 Simplifica la interfaz entre dos sistemas
0 componentes de software ocultando un
sistema complejo detras de una clase
gue hace las veces de interfaz o
fachada.
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Proxy

e Problema:
— Lentitud de carga.

— Costo de creacion de objetos de poca
demanda.

— ODbjetos ubicados en diferentes espacios
fisicos.

« Propdsito

— Un objeto actua como sustituto de otro y
permite controlar el acceso a dicho objeto.



Materializacion Perezosa

actually references an L
instance of

| PersistentObject
ManufacturerProxy ‘ j
| 1 oid <}
| ProductSpecification ditaasas
manufacturer : IManufacturer |1 _ 1ad Iantachirer
getAddress()
getManufactyrerAddress() : Address . .
{ LS Manuf. ' t ;
return manufacturer.getAddress() an; acturer J
} o oy Manufacturer
I ject : | f '
realSubject : IManufacturer ] —_— 1% address
o - getRealSubject() : IManufacturer realSubject |

+ getAddress() -

{
if ( realSubject == null )
realSubject = PersistenceFacade.get(oid, Manufacturer.class);, |
return realSubject;
}

getAddress()

[ {

return getRealSubject().getAddress()

} °



Command

Solicita una operacion a un objeto sin conocer
realmente el contenido de la operacion.

Encapsula la operacidon como objeto.



Diseno de una transaccion con
el Patron Comando

Transaction

commands ; List

commit()

addDelete(obj:PersistentObject)
addinsert( obj:PersistentObject)
addUpdate( obj:PersistentObject)

snrl{}u__

-

use SortStralegy objects to allow k '
different sort algorithms to order the

Commands

{

commands.add( new DBUpdateCommand(obj) );

}

perhaps simply
object.commit()

but each Command can

perform its own unique

actions

{
sart()

for each ICommand crmd

emd.execute()

}

ginterfacen
ICommand

exacute( )
undo()

DBCommand

object : PersistentObject

h

o

execute() {abstract)
undol) {leaf}

A

undo is a no-op for
this example, but a
moare complex
solution adds a

| polymorphic undo

' to each subclass
which uniquely
knows how to undo
an operation

PersistentObject

commit()

DBUpdateCommand

]’, execute()

DBlInsertCommand ‘

executel()

DBEDeleteCommand

execute()




State

« ElI comportamiento de un objeto cambia
dependiendo del estado del mismo.

e Solucion:

— Se Implementa una clase para cada estado
diferente del objeto y el desarrollo de cada metodo
segun un estado determinado.



Estados Transaccionales

{ state delete( this ) } H

{ state rollback( this ) } L

{ state.commit( this ) } H A
; | .- { state.save( this ) }
PersistentObject
od:0D [/ . et moi A
. state : PObjeclS'f_ate default no:ap |
i I | If bodies for
cammil() ) - ST 77 commit(obj - PersistentObject) 1 each methiod
| delete() o * 1|4 - Persi -
1 2 elete(obj : PersistentObject) ]
¥ roliback() i : :
rollback(obj : PersistentObject)
save) o . save(obj : PersistentObject)
setState(PObjectState) !
EVAVY | | |
OldDirty OldClean New OldDelete
i o State State State State
Product Sale
Specification
commit(...) delete(...) commit(...) commit{...)
delete(...) save(...) ! rollback(...)
rollback(...) — e —a
{ // commit ’ -
PersistenceFacade getinstance().update( obj ) {1 - -
obj.setState( OldCleanState.gellnslance() ) } | il
{ /! rollback h/ | L
PersistenceFacade.getinstance().reload( obj ) — ~— -
obj.setState( OldCleanState.getinstance() ) } | o7 [ commit A

PersistenceFacade.gellnstance().inserl( obj )

{ /! delete © A
obj.setState( OldDeleteState getinstance() ) } g

{/ save
obj.setState( OldDirtyState.getinstance() ) }

obj.setState( OldCleanState.getinstance() ) }

{ / commit L :
PersistenceFacade.getinstance().delete{ obj ) |
obj.setState( DeletedState.getinstance() ) }



Template Method

e Problema

— Gran cantidad de algoritmos con una
estructura o un comportamiento
similar.

e Proposito
— Define un esqueleto de un algoritmo,
dejando los detalles a las subclases.

Permite redefinir ciertos pedazos del
algoritmo sin cambiar su estructura.



Materializacion con el Patron
Plantilla

Redefinicion del método de Enganche (Hook)

/i template method h 0
public final Object get{ OID oid ) IMapper
{ [
obj ;= cachedObjects.get(oid);
if (obj == null ) Abstract

{ PersistenceMapper

I hook method

obf = getObjectFromStorage( oid );
cachedObjects.put( oid, obj ) b + get( OID) : Object {leaf}
}

return obj

1}

# getObjectFromStorage(CID) : Object {abstract}

3
i)
Y
Fa

I/l hook method override Y T

protected Object getObjectFromStorage( OID oid )

{

String key = oid.toString(); L

dbRec = SQL execution result of; ProductDescription
"Select * from PROD_DESC where key =" + key RDBMapper

ProductDescription pd = new ProductDescription();
pd.setOID( oid );

pd.setPrice( dbRec.getColumn("PRICE") ) | # getObjectFromStorage(OID) : Object
pd.setltemID{ dbRec.getColumn{"ITEM_ID") );

pd.setDescrip( dbRec.getColumn("DESC") )

return pd;

}



Observador

Define una dependencia uno a muchos
entre objetos de modo que cuando el
estado de un objeto cambia, se les
notifica el cambio a todos los que
dependen de él y se actualizan de forma
automatica.

¢, Qué hacer cuando las capas mas bajas
necesitan comunicarse con las capas de
arriba?

Usar Patron Observador.



Observador

B ventana === | ]|

alb
x| 60 | 30
y!| 50 | 30
z| 80|10

observadores

2] ventana ===

sujeto

INFORMAR

BE ventana === m|5)|

—— = notificacién de un cambio
———-» peticiones, modificacion



Adapter

 Se utiliza para transformar una interfaz
en otra, de tal modo que una clase que
no pudiera utilizar la primera, haga uso
de ella a través de la segunda.



Adapter

ainterfaces»
IProduclsAdapter

getSpecification( item|D ) : ProductSpecification

T Py
o Tl T
_._,."r 4k -

LocalProducts DEProductsAdapter

remoteProductsService: |ProductAdapter getSpecification( itemID )

getSpecification( itemID )

BigWebServiceProductsAdapter

getSpecification( itemID )




Abstract Factory

Encapsula un grupo de objetos gque tienen un
tema en comun.

Una Fabrica es la ubicacion en el codigo
donde los objetos son construidos.

Nuevos tipos derivados son incluidos sin
afectar el codigo que usa el objeto base.




Factory

* Problema:
— ¢ Quién crea el adaptador?

— ¢ Como determinar qué clase de adaptador
crear?

e Solucion:

— Crear un objeto de fabricacion pura
denominado Factory que maneje la
creacion.



Inicializacion de Servicios

— -
create :Store

2: create(pc) —»

i 8 :rea}e
Y

pC:
ProductCatalog

:Register

the local service is
returned

o —-

1.1: psa = getProductsAdapter()

el

1.1.2: creale( externalService )

psa : LocalProducts

:ServicesFactory

i

the external service

1.1.1: creale vy

externalService :
DBProductsAdapter

the local service getsa I
reference to the adapter for
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