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Proyecto II

Una coalición está intentando salir de un país del Medio Oriente, debido al caos total ocasionado por una fuerte insurgencia de la población local. Existen tres ejércitos de la coalición (Águilas, Bulldogs y Canguros) que se han hecho fuertes en las ciudades capitales de las tres regiones en que se divide el país (Nortestán, Centrostán y Sudistán). Los trés ejércitos deben  llegar al Puerto de Tevasahora, en el Golfo PepsiCo. Cada ejército en retirada debe repostar en la red de carreteras en estaciones situadas en forma equidistante unas de otras. El objetivo de los insurgentes es determinar si en la ruta de retirada existen tramos (puentes o istmos) que puedan ser volados mediante explosivos y así bloquear el avance de las tropas. A su vez, a los ejércitos ocupantes les interesa saber si su ruta de recorrido ofrece aternativas (es completamente biconexa y no hay istmos) hasta el punto de salida.

En resumen, usted debe implementar usando el TDA del primer proyecto, el algoritmo de Búsqueda en Profundidad, basado en el Modelo General de Etiquetamiento visto en clase, y la versión del mismo para resolver encontrar PUNTOS DE ARTICULACIÓN Y COMPONENTES BICONEXAS (ver IV.2.6.3 ) que aparece en el libro de Grafos y Algoritmos (autores: Oscar Meza y Maruja Ortega).

1. Funcionamiento:

El programa leerá de un archivo de texto la información concerniente al grafo.. La salida del programa será la partición del conjunto de vértices que corresponde a los conjuntos de vértices de cada componente conexa del grafo que quedarían si se remueven los istmos (es decir, un conjunto de conjuntos), más otro conjunto identificando los istmos, si es que estos existen. 
2. Entrega del segundo proyecto.

Para el lunes de la semana 8 (8 de Noviembre) cada grupo deberá entregar al profesor de laboratorio, en un sobre sellado y debidamente identificado, lo siguiente:

· Un informe que describa los resultados del segundo proyecto. En http://www.ldc.usb.ve/~meza/ci-2617/s-d2003 podrá encontrar una descripción de lo que debe incluir el informe y cómo utilizar javadoc para documentar programas en JAVA. Los programas en JAVA (los métodos a implementar) deben estar completamente documentados. El informe deberá incluir una explicación de la implementación del algoritmo (estructuras de datos utilizadas, explicación de los programas desarrolados, etc.)

· Listado de los fuentes (documentados con JAVADOC).

· Un diskette debidamente identificado, libre de virus y defectos físicos, cuyos únicos directorios sean \bin (que contenga los archivos .CLASS), \sources (que contenga los archivos .JAVA de su proyecto) y \doc (que contenga el informe y la documentación de los programas en archivos .html generados por  javadoc). Recuerde incluir en el informe cómo ejecutar el programa y describir el funcionamiento de éste.
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