
Clase de shell s
riptsProgramas del shell: s
ripts� Un s
ript es un ar
hivo de texto regular que 
ontiene �ordenes del shell,llamadas al sistema, llamadas a utilidades e in
luso llanmadas a pro-gramas binarios para posterior eje
u
i�on.� Antes de 
orrer un s
ript, es ne
esario asignarle permisos de eje
u
i�ona trav�es de la utilidad 
hmod. Luego para eje
utarlo s�olo es ne
esarioes
ribir su nombre en el shell.� Son �utiles para alma
enar se
uen
ias de �ordenes 
omunmente usadas.Ahorran el tener que es
ribir las �ordenes por separado.� Soportan un ambiente sen
illo de programa
i�on que permite in
orpo-rar estru
turas de 
ontrol b�asi
as (for, while, if), de�ni
i�on de varia-bles, manejo de par�ametros que le a~naden poder a los s
ripts al poderrealizar una amplia variedad de tareas.� Los administradores de sistemas en
uentran parti
ular utilidad en loss
ripts al poder automatizar tareas repetitivas de administra
i�on ta-les 
omo avisar a los usuarios 
uando el espa
io en dis
o usado est�a
er
ano al l��mite permitido.� Cuando un s
ript se eje
uta, el sistema determina bajo 
ual shell fuees
rito y lo eje
uta usando el s
ript 
omo su entrada est�andar. Elsistema des
ubre 
ual shell fue usado examinando la promera l��nea dels
ript:{ Si la primera l��nea tiene s�olo un signo #, signi�
a que el s
ript seinterpretar�a 
on el shell desde el 
ual se eje
ut�o.{ Si la primera l��nea tiene la forma #!pathName, el ar
hivo eje-
utable pathName es usado para interpretar el s
ript. (ejemplo:#!/bin/bash, interpretar�a en s
ript usando el shell bash).{ Si no hay ninguna espe
i�
a
i�on en la primera l��nea, el s
ript seinterpretar�a usando Bourne shell.El s��mbolo # en 
ualquier otro lugar del s
ript indi
a 
omentario.� Es re
omendable usar la forma #!pathName para evitar ambiguedades.



� Los nombres de los s
ripts pueden ser absolutamente 
ualquier 
o-sa y no requieren ninguna extensi�on. Sin embargo es re
omendable
olo
ar una extensi�on que des
riba el shell que se us�o (por ejemplo:mys
ript.
sh, mys
ript.ksh o mys
ript.bash)Algunos ejemplos sen
illos de uso de shell s
ripts:� Para matar pro
esos al ha
er log out. Mu
has ve
es, in
luso despues de
errar una 
uenta, quedan pro
esos eje
ut�andose (threads de nets
ape,por ejemplo) o pro
esos zombies que mantienen re
ursos de manerainne
esaria.salida_rapida:#!/bin/bash#Uso: salida_rapida : mata todos los pro
esos del# usuario ``user_name''pkill -u $USER#fin del s
riptmatar_pro
esos:#!/bin/bash#Uso 1: matar_pro
esos user_name pro

ess: mata los pro
esos#``pro

ess'' del usuario ``user_name''#Ejemplo matar_pro
esos yudith java#Uso 2: matar_pro
esos user_name : mata todos los pro
esos del#usuario ``user_name''if [ $2 ℄thenps -u $1 | grep $2|awk '{print $1}'|xargs kill -9elseps -u $1|awk '{print $1}'|xargs kill -9fi#fin del s
riptNota; Con este ejemplo tambi�en se puede expli
ar el pase de par�ametros.� Para revisar el tama~no de todos los dire
torios



du_extendido :#!/bin/bash# USO: du_extendidofor i in *;do du -sh $i;done#fin del s
riptNota: Con este ejemplo tambi�en se expli
a lo que ha
e du� Para borrar todos los ar
hivos temporales que o
upan espa
io inne
e-sario.borrar:#!/bin/bashfind . -name *~ | xargs rm#fin del s
riptAun 
uando este s
ript pare
e muy sen
illo (s�olo una l��nea que la puedoeje
utar siempre), imaginen el desastre que ser��a si alguna vez olvido
olo
ar el ~ , as�� al tenerlo en un s
ript, no hay 
abida para esa terribleposibilidad.� Para de�nir variables de ambientes fre
uentemente usadas.mis_variables:#!/bin/bashJDK=/usr/lo
al/jdk1.2# Instala
ion lo
al de javaJAVA1_2=/usr/lo
al/jdk1.2# Instala
ion de la libreria de 
omuni
a
ionMPIJAVAHOME=/net/ylayaly/ld
/yudith/mpiJava-lam-1.0#Defini
ion del 
lasspathCLASSPATH=$MPIJAVAHOME:/usr/lo
al/plapa
kJava-lam-1.0:$IAIK_HOME/lib/iaik_j
e_full.jar:$ISASILK_HOME/lib/iaik_ssl.jar:$ISASILK_HOME/lib/w3
_http.jar:$JAVA1_2/sr
.jar:$JAVA1_2/jre/lib/rt.jar:.



#In
orpora
ion del . al PATHPATH=$PATH:.export JDK JAVA1_2 MPIJAVAHOME PATH CLASSPATH#fin del s
riptEste tipo de s
ripts se pueden in
orporar en el .vars para que se eje
uteautom�ati
amente 
ada vez que se entre a la 
uenta. Para este ejemplo,s�olo es ne
esario agregar al �nal del .vars la siguiente l��nea:. /home/yudith/mis_variables


