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Def obj {
Result = obj.method1(val) int method1(int val)

{...}
int method?2(string s)

{...}
int method3(int v)

{..}
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lRterfaces

Interfaces en los sistemas distribuidos

Interfaces de servicio: especificacion de
servicios que ofrece un servidor (atributos de
cada uno)

Interfaces remotas: especificacion de
metodos remotos (los objetos pueden ser
argumentos)

L.os lenguajes de definicion de interfaces
(IDL) estan disenados para permitir que los
objetos implementados en lenguajes

diferentes se invoquen unos a otros. Ejem:
CORBA IDL, Sun XDR.
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Corba:un estandar para
Eonstruir objetos
distribuides.
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> Especifica protocolo

s basicos (GIOP/IIOP ) usados

para tener acceso remoto a los ObjEtOS.

» CORBA 1.1 (1991)
especifica de ORB (|

propone una implementacion
DL)

> CORBA 2.0 (1994)

propone interoperabilidad entre

ORBs proponiendo estandares para permitir la
comunicacion entre implementaciones realizadas

por desarrolladores diferentes. Este estandar se
denomina GIOP (General Inter-ORB Protocol).

» CORBA 3.0 (1997) incrementa interoperabilidad y
funcionalidad (POA).

» CORBA 3.0.2 (2002) ultima version.
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> Es necesario que inter-operen los ORB’s
de diversos fabricantes: GIOP y la
referencia a objetos uniforme

» El protocolo General Inter-ORB ( )
satisface las necesidades de
comunicacion entre ORB’s y trabaja
sobre cualquier protocolo de transporte.

» La implementacion del GIOP que
funciona sobre TCP/IP se denomina
Internet Inter-ORB Protocol ( )
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Smltware orientado a
componentes

¢ Representa la industrializacion.del desarrollo
de software.

“ Enla indusrria electronica como en otras
industrias se usan componentes para
construir placas, tarjetas, etc.

misma. Se puede crear una interfaz de
usuario en un programa en base a
componentes: paneles, botones, mentes, etc.

“ En el campE del software la idea es la



Smltware orientado a
componentes

* Los comanentes son elementos de
software autocontenidos que pueden
controlarsf en forma dinamica y
ensamblarse para construir aplicaciones

¢ Funcionan de acuerdo a un conjunto de
reglas y ejpecificaciones.

* Proveen cierta funcionalidad que puede ser
reutilizada en diferentes lugares



Software orientado a componentes

¢ Con la utilrzacién de componentes se gana
en calidad y rapidez de desarrollo.

¢ Los Java beans (oct. 1996) constituyen la
arquitectuﬁa de componentes de Java
(independientes de la platafotma) y su uso
ha probado ser de mucho valor en el
desarrollo Ee aplicaciones network-aware

¢ Otros componentes: VBX (Visual Basic
Extension), ActiveX (Microsoft), OpenDoc
(Apple—IBN) y otros (No son portables)



Orientacion por objetos vs.

componentes

Proponents of obje{i—oriented programming (OOP) maintain that
software should be written according to a mentalimodel of the actual or
imagined objects it represents. OOP and the related disciplines of object-
oriented analysis and object-oriented design focus on modeling real-
world[citation needed] interactions and attempting to create "nouns" and
"verbs" that can be tsed in more human-readable ways, ideally by end
users as well as by programmers coding for those end users.

assumptions, and instead states that developers should construct software
by gluing together prefabricated components - much like in the fields of
electronics or mechanics. Some peers will even talk of modularizing
systems as software components as a new programming paradigm.

Component-based Tftware engineering, by contrast, makes no such






¢, Qué es JavaBeans?

* Es una capacidad que se inicia con cere JDK 1.1 (96-
97). Actualmente es la arquitectura de componentes de
Java 2 Platform, Standard Edition (J2SE)

* Es un ejemplo de:

¢ Arquitectura basada en componentes portables y
reusables

* Comunicacion a traves de eventos

* Hace posible escribir componentes WORA (write
once run anywhere) en Java



¢, Qué es JavaBeans?

¢ Java provee la reusabilidad porser
orientado por objetos y Javabeans
extiende %ste potencial con
especificaciones que permiten unir
componentes para armar aplicaciones

Dirigido %1 personas que no son
programadores, posiblemente expertas en
el negocio.



¢, Qué es JavaBeans?

® Arquitectura de platatforma neutral para
ambientes de aplicaciones Java

“Ideal para desarrollar soluciones para
ambientes con Sistemas de Operacion y
hardwareJ heterogeneos



¢, Qué es JavaBeans?

y Componet\rt‘es de software reutilizables que
se puedan manipular visualmente en una
herramienta de programacion visual o.a
traves de un programa.

* Para ello se define una interfaz que permite a
la herramienta de programacion o IDE
(Integrated Development Environment)
interrogar al bean para conocer las
propiedades que define y los tipos de eventos
que puede generar en respuesta a diversas
acciones.



¢ Qué es JavaBeans?

¢ Pueden seL usados como parte de una
estrategia de computacion distribuida. L.os
beans se pueden distribuir en diversas
maquinas Pr servidores

¢ Son componentes autocontenidos, unidades
de software reusables que pueden ser
Visuahnerﬂte compuestas en applets o
aplicaciones



¢, Qué es JavaBeans?

[.os beans df:)en residir dentro de un Container

El container provee el ambientesnecesario para
disenar y crear aplicaciones basadas en Beans.
Ofrece facilLdades de comunicacion entre beans

L.os beans pueden ser Containers de otros beans

Dentro del Container se puede seleccionar un
Bean, modi?car Su apariencia y
comportamiento, definir interaccion con otros
Beans y ensamblarlos en una aplicacion, un
applet o un nuevo Bean.






Convenciones de Beans

® Las Convek‘nciones requeridas son:

- La clase debe ser serializable (capaz de
salvar persistentemente y de restablecer

su estadL(l))
- Debe tener un constructor sin argumentos

- Sus propiedades deben ser accesibles
mediant[‘e,z metodos get y set que siguen
una convencion de nomenclatura estandar

— Debe contener determinados métodos de
manejo de eventos



:
Ejemplo

public class PersonBean implements
java.lo.Serlalizable {

private SEring name;

private 1int age;

public PersonBean() {

// Constructor sin argumentos

}

public void setName(String n) {
this.name = n;

}

public void setAge(int a) {
this.age = a;
e )

public String getName() { return
(this.name); }

public int getAge() { return
(this.age); }
3




Ejemplo

PersonBean erson = new PersonBean();
person.setName("Roberto");
System.out.println(person.getName());

3




Caracteristicas Basicas

y Propiedadles: atributos que afectan su
aparencia o conducta

* Eventos: mecanismo usado por los
componentes para enviar notificaciones a otros
componentes

y Personali%acién: posibilidad de alterar la
apariencia y conducta del bean a tiempo de
diseno y de ejecucion. Esto es necesario si se
quiere que el bean sea re-utilizado.



Caracteristicas Basicas

y Persistenciia: posibilidad de guardar y
recuperar el estado de los beansy.a través de la
serializacion. El programador decide cuales
propiedades son persistentes y cuales
transitorias.

* Introspeccion: Permite a la herramienta de
programacion o IDE, analizar el
comportamiento del bean (exposicion de
propiedades y métodos)



Propiedades de los Beans

* Son los atributos de apariencia y
comportamiento que pueden.cambiar en el
momento del diseno. Por ejemploe, un boton
puede tener las siguientes propiedades:
tamano, posicion, titulo, color de fondo, color
de texto, si esta o no habilitado, etc.

¢ Un IDE saLe como analizar un bean y
conocer sus propiedades.



Propiedades de los Beans

¢ El IDE crea una representacion visual para
cada uno Ee los tipos de prepiedades,
denominada editor de propiedades, para que
el programador pueda modificarlas
fécilmentrg en el momento del disenao.

* Los beans deben seguir un conjunto de
convencij)nes de nombre para que el IDE
pueda inferir que métodos corresponden a
qué propiedades.




Propiedades de los Beans
¢ Cuando se selecciona un bean en el panel, aparece

una hoja de gtopiedades (lista de las propiedades
del bean), con los editores asociados a cada una
de las propiedades.

¢ El IDE llamj a los métodos que empiezan por get,
para mostrar en los editores los valores de'las
propiedades.

¢ Si el programador cambia el valor de una
propiedad se llama al correspondiente metodo set,
para actualizar el valor de dicha propiedad (esto
puede o no afectar al aspecto visual del bean en el
momento del disefio)




Propiedades de los Beans

* Propiedades publicas: accesibles por
Otros beags y pueden tener asociado
metodos acesores y metodos mutadores

* Propiedades privadas: son internas y
escondideTs



Propiedades de los Beans

4 Propiedadﬁs simples: representan un unico valor:
//nombre del atributo que sewusa para
//guardar el valor de la propiledad

private String nombre;

//métodos set y get de la propiedad

public void setNombre(String nuevoNombre) {
nombre=nuevoNombre;

)

public void getNombre() {
return nombre;

)



Propiedades de los Beans

® Propiedades simples: propiedad booleana

//miembro defza clase que se~usa para guardar

// el valor de la propiedad

private boolean conectado=false;

//métodos sej y get de la propiedad

// denominada Conectado

public void setConectado(boolean nuevoValor){
conectado=nuevoValor;

} |

public boolean 1isConectado(){
return conectado;



Propiedades de los Beans

“ Propiedades injdexadas: tienen asociado mas de un valor
(arreglos, vectores)
private int [] numeros=[1,2,3,4];

//métodos get y set de //metodos get y set para
la propiedad los elementos

public void setNumeros(int[] public void setNumeros

nhuevoValor); { (int ind, int nuevaeValor) {
numeros=nuevoValor; numeros[ind]=nuevoValor;

h + h

public int [] getNumeros()({ public int getNumeros(int
return numeros; ind) {

} return numeros[ind];
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Prooleclziclasolaos Beip)s

* Propiedades restringidas (constrained):
similares a las propiedades bound salvo que el
Bean notificado debe validar tal modificacion y
puede vetar el cambio.

__throw
SetProperty i PropertyVetoException
VetoableChange()
B s BB 1s #. O g throw
7.y yetoableChangelisténer- . = “*[ PropertyVetoException

if change is rejected



Eventos

* Eventos: si usan para comunicarse con otros
beans. Se requiere de objetos fuentes (sources)
que disparan el evento y objetos escuchadores
(listeners) que manejan el evento (modelo de
delegacion de eventos)

* Muchos ojj etos pueden estar esperando un
determinado evento



Eventos

+ El generadLr del evento envia la notificacion
de su ocurrencia mediante la invocaeion de un
metodo en el listener. Se usan metodos
estandares de Java.

* Cuando se llama al método se pasa un objeto
COImMo pératnetro que contiene informacion
sobre el evento ocurrido






Personalizacion:

Editfres de Propiedades

En ToolBox existe una “hoja despropiedades”
para cambiar los valores de las propiedades
del Bean j]ue se esté editando.

Se requieren de Editores de Propiedades

El BeanBox trae ciertos editores de
propiedades basicos (color, strings y
boleanos)

Se pueden sustituir o agregar editores de
propiedades con el Property Editor Manager



Personalizacion:
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Persistencia

‘ CapacidaJt. de guardar el estado de un Bean
junto con los valores personalizados
(propiedjes persistentes y transitorias)

* Es necesario que los beans implementen la
interfaz Serializable.

* Las propifdades que NO Se requiera que 'sean
serializables deben marcarse como
transcient






IRGSPECCION

" Proceso por el cual una herramienta
constructora u otro bean descubre las
propiedades, métodos y eventos
asociados a un Bean

* Se puede realizar de dos formas:

Buscando las clases y metodos que siguen
ciertos patrones de nombres (usando
reflexion de Java)

Realizando queries al BeanInfo de una clase



Introspeccion:-Patrones de Disefno

* Patrones de nombres estandares para las
propiedades y los eventos de un Bean

# Se usa con el mecanismo de reflexion de
Java para descubrir las propiedades de los
Beans









Introspeccion:-Patrones de Disefno

* Los métod%gs asesores/mutadores deben comenzar
con la palabra “get”/”’set” en minusculas seguido
del nombre de la propiedad con la primera letra
en mayuscula.

public * getPropertyName()
public void setPropertyName (X X)

Corresponden a los métodos asesor y mutador de la
propiedad df tipo X

public X getPropertyName()

Sin el correspondiente método “set”, indica una
propiedad readonly



Introspeccion:-Patrones de Disefno

¢ public 4001 1sPropertyName ()

public void setPropertyName
(boolean b)

. Corresponien a los metodos asesor y mutador
de una propiedad booleana.

* En general los atributos strings o numeros solo
usan meétodos set/get




Introspeccion:-Patrones de Disefno

- Public %] getPropertyName()

public void setPropertyName (X[]

X)

public X getPropertyName(int 1)

public void setPropertyName (int
1, X X)

Corresponden a los métodos asesores y
mutadores de una propiedad indexada.



Introspeccion:-Patrones de Disefno

Propiedades “Bound”: avisan a los listeners
interesadoslque su valor ha cambiado. Se deben

implementar dos mecanismos:

— Si el valor de la propiedad cambia se genera el evento
PropertyChangeEvent a todos los listeners
registrados. El evento puede ocurrir cuando el método

set esinvocado.

— Para permitir que los listeners se registren, el Bean
tiene que implementar los siguientes métodos:

public void addPropertyChangelListener
(PropertyChangelListener 1)
public void removeChangelListener

(PropertyChangelListener 1)



Introspeccion:-Patrones de Disefno

Propiedades “Constrained”: L'a idea es quen éstas
sean propiedades de un Bean tal que ciertos cambios
de estado puedan ser vetados por diferentes usuarios

del Bean. Para construir propiedades vetables, un
Bean debe definir los siguientes metodos:

* public void addVetableChangelListener
(VetableChangelListener 1)

* public void
removeVTtableChangeListener

(VetableChangelListener 1)
* private void VetableChangeSupport()

Si el cambio es vetado el listener indica su desaprobacion
con PropertyVetoException



Introspeccion:-Patrones de Disefno

1.

¢ Manejo de t\ventos

L.os nombres de los eventos deben seguir el formato
EventNameEvent (ejemplo TimerEvent)

La interfaz del listener debe seguir el formato
EventNamelListener (ejemplo
TimerListener)

El Bean debe implementar los metodos:

public void addEventNamelListener

(EventNareListener e)

public void
(EventNameListener e)

removeEventNamelListener



Introspeccion:-Patrones de Disefno

AL

Manejo de fventos (continuacion)

— Un Bean puede responder a otros eyentos que no
implican la modificacion del valor de‘un atributo
(custom events)

—  Definir el evento: Class CustomEvent
extends EventObject

—  Escribir una interfaz CustomListener con un
método de notificacion

public void addCustomListener
(CustomListener e)

public void removeCustomListener
(CustomListener e)



o

Introspeccion. Clase Beanlnfo

Mecanisnﬂxo flexible y poderaeso para
almacenar informacion sobre 10s,Beans. Esta
informacion es usada por los constructores de
Beans para Instropeccion.

Es un mecanismo alterno a la Reflexion, Se
usa cuando los patrones de disefio no abarcan
caracteristicas mas complejas de los Beans

La idea ei implementar una interfaz llamada
BeanInfo que va a ser interrogada por el
constructor de Beans



Introspeccion. Clase Beanlnfo

“El nombre de la clase BeanInfo asociada a un
Bean debe seguir el modelo:

Class NameBeanBeanInfo implements
SimpleBeanInfo

*Es necesario crear descriptores de
caracterist{cas (eventos, propiedades y
metodos)



Introspeccion. Clase Beanlnfo
Es necesaFaio crear metodos que retornen los

AL

descriptores de las caracteristicas:

Event
SetDescriptor[] getEventSetDescriptors()
Method Descriptor[] getMethodDescriptors()
Property
Descriptor[] getPropertyDescriptors()
Seusa 1nstanceof para chequear siuna
PropertyDescriptor especifica es una
IndexedTropertyDescriptor




¢, Como hacer los Beans

L reusables?

* Los Beans estan dirigidos a personas no
programadoras, por lo tanto deben ser
manipilables a través de herramientas de
diseno visual sin usar lenguajes de
programacion

* Los beans pueden ser usados por expertos
programadores, por lo tanto hay que
proveer diferentes comportamientos



¢, Como hacer los Beans

, reusables?
¢Qué clases de Java pueden-ser Beans?

;Puede ser usada por mas de un area?3Otros se
benefician fl usarla?

;Existen diferentes formas de personalizarla?
;Es facil explicar su proposito?

;Contiene toda la informacion necesaria para
manejarla?; Tiene buen encapsulamiento?



¢, Como usary probar Beans?

- El Bean%ox es parte del Bean Developer
Kit de JavaSoft. Es una herramienta
constructora de aplicaciones

- Editores jlle propiedades: para cambiar los
valores por defecto de las propiedades de
los beans

- Editores ﬁle propiedades especializados:
provistos por los desarrolladores de los
Beans



¢, Como usary probar Beans?

* Beans Vi%uales extienden-de Component
* Beans no visuales extienden de Object

* Para agregar un Bean al ToolBox del
BeanBo;ﬁ es necesario crear un
archivo . jar y colocarlo en el
subdirectorio jars del directorio

beanboK



¢, COmo usar y probar Beans?

* Una aplica$ién se crea en un-lDE
seleccionando los componentes visibles e
invisibles en una paleta de herramientas y
situarlos sol?re un panel o una ventana.

* Con el raton se unen los sucesos (events) que
genera un objeto (fuente), con los objetos
(listeners) iﬁteresados en responder a las
acciones sobre dicho objeto.
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